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Moderne	
  Webapplikationen	
  mit	
  
Ruby	
  on	
  Rails	
  und	
  AngularJS	
  

 

ZUSAMMENFASSUNG 

Wir	
  entwickeln	
  verschiedenen	
  Webapplikationen	
  für	
  Verwaltungs-­‐,	
  Buchungs-­‐	
  und	
  
Abrechnungsaufgaben.	
  Der	
  Server	
  der	
  Applikation	
  wird	
  dabei	
  in	
  Ruby	
  on	
  Rails	
  entwickelt	
  und	
  der	
  in	
  
AngularJS	
  geschriebene	
  JavaScript-­‐Client	
  kommuniziert	
  über	
  eine	
  klar	
  definierte	
  REST-­‐Schnittstelle	
  
mit	
  dem	
  Server.	
  Wir	
  arbeiten	
  eng	
  mit	
  realen	
  Kunden	
  zusammen,	
  die	
  unsere	
  Software	
  in	
  der	
  täglichen	
  
Arbeit	
  einsetzen.	
  In	
  diesem	
  Projekt	
  geht	
  es	
  um	
  die	
  Weiterentwicklung	
  bestehender	
  Software.	
  

	
  

VEREINSDATENBANK UND SPORTSTÄTTENVERWALTUNG FÜR DIE STADT LÜBECK 

	
  

Die	
  Stadt	
  Lübeck	
  besitzt	
  diverse	
  Sportstätten	
  (Fußballplätze,	
  Tennisplätze,	
  Turnhallen,	
  ...),	
  die	
  von	
  
verschiedenen	
  Sportler	
  und	
  Vereinen	
  genutzt	
  werden.	
  Um	
  den	
  Lübeckern	
  die	
  Nutzung	
  der	
  
Sportstätten	
  zu	
  vereinfachen,	
  wird	
  ein	
  Onlineportal	
  entwickelt,	
  über	
  welches	
  Sportstätten	
  gebucht	
  
und	
  abgerechnet	
  werden	
  können	
  und	
  indem	
  die	
  vorhandenen	
  Sportstätten	
  und	
  Belegungen	
  
dargestellt	
  werden.	
   	
  



KURSVERWALTUNG- UND BUCHUNGSSYSTEM  FÜR DEN HOCHSCHULSPORT 

	
  

Der	
  Hochschulsport	
  Lübeck	
  bietet	
  Sportkurse	
  für	
  Studenten	
  der	
  Lübecker	
  Hochschulen	
  an.	
  Über	
  ein	
  
Webinterface	
  können	
  Studenten	
  die	
  verfügbaren	
  Kurse	
  einsehen	
  und	
  sich	
  für	
  diese	
  anmelden.	
  Auf	
  
Grundlage	
  moderner	
  Webtechnologien	
  wird	
  eine	
  neue	
  Webapplikation	
  für	
  verschiedene	
  Endgeräte	
  
entwickelt.	
  Das	
  System	
  soll	
  Teilnehmern	
  erlauben,	
  die	
  verfügbaren	
  Kurse	
  anzusehen,	
  sich	
  für	
  Kurse	
  
anzumelden	
  und	
  die	
  Kurse,	
  für	
  die	
  man	
  sich	
  angemeldet	
  hat,	
  zu	
  bezahlen.	
  Des	
  weiteren	
  soll	
  es	
  den	
  
Hochschulsportverantwortlichen	
  ermöglichen,	
  je	
  Semester	
  Kurse	
  anzulegen,	
  zu	
  verwalten	
  und	
  zu	
  
warten,	
  Kurs-­‐	
  und	
  Kundeninformationen	
  einzusehen	
  und	
  Buchungen	
  durchzuführen.	
  


