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Vereinsdatenbank und Sportstättenverwaltung

I Administration
Vereine, Sportstätten und Sportler erfassen

I Buchung
Sportler/Vereine buchen Sportstätten

I Abrechnung
genutzte Sportstätten können in Rechnung gestellt werden

I Website der Vereine
öffentliche Darstellung der Sportvereine
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Aktuelles Vereinsportal der Stadt Lübeck
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Ziel

Entwicklung einer modernen Webapplikation
als Vereinsdatenbank und Sportstättenverwaltung

I Mehrbenutzersystem
I Unterstützung mobiler Endgeräte
I Einsatz moderner Webtechnologien
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Vorgehen

1. Anforderungen erfassen

4

→ Pflichtenheft

2. Vorhandene Systeme und Web-Frameworks evaluieren

4

→ Rails Server, AngularJS Client

3. Architektur und Software-Design aufstellen

4

→ Prototyp mit REST API

4. Implementierung

!
→ Stabiles Backend + CRUD Frontend

5. Inbetriebnahme
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Prototyp
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Kalender
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Kalender
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Stack
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Tools
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Stadt Lübeck als echter Kunde

I Anforderungsanalyse und Design mit dem Kunden
I Ergebnispräsentation beim Kunden
I Inbetriebnahme beim Kunden
I Wartung und Weiterentwicklung nach Projektende
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Organisatorisches

Entwicklung einer Vereinsdatenbank und
Sportstättenverwaltung für die Stadt Lübeck

Das Projekt kann in folgenden Modulen bearbeitet werden:
I CS5700, CS4520 – Fallstudie
I CS4590(SJ14) – Projektpraktikum Software Systems Engineering
I CS5198 – Projektpraktikum Programmierung

Betreuung durch
I Malte Schmitz
malte.schmitz@isp.uni-luebeck.de
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